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Pravila igre Lov na zaklad: trajnostna avantura po mestu 

Namen igre »Lov na zaklad: trajnostna avantura po mestu«, ki jo organizira Goriška 
knjižnica Franceta Bevka Nova Gorica, je raziskovati mesto in odkrivati skrite lokacije, povezane s 
trajnostjo, rešiti uganke ter pridobiti kartice, ki jih lahko v knjižnici udeleženci zamenjajo za simbolične 
nagrade. Igra spodbuja radovednost, učenje o trajnosti in sodelovanje vseh generacij.  

1. Organizator  
  

 Goriška knjižnica Franceta Bevka Nova Gorica, Trg Edvarda Kardelja 4, 5000 Nova 
Gorica   

 Igra se odvija v okviru festivala Dnevi Goriške knjižnice 2026: Trajnostna mesta in 
skupnosti.  

 Igra poteka na Facebook profilu Goriške knjižnice, v dogodku »Lov na zaklad: trajnostna 
avantura po mestu«, na povezavi: https://www.facebook.com/events/1269617575359581. 

 
2. Sodelovanje v (nagradni) igri  
 

 Udeležba v igri Lov na zaklad je prostovoljna in brezplačna.  

 Za sodelovanje potrebujete pametni telefon z dostopom do interneta in profil na družbenem 
omrežju Facebook.  

 Igre se lahko udeležijo posamezniki ali skupine vseh starosti. Posamezno skupino lahko 
sestavlja največ 5 oseb.  

 Mladoletni udeleženci se lahko igre udeležijo le v spremstvu vsaj ene odrasle osebe.    
 
3. Potek igre   
 

 Lov na zaklad bo potekal v četrtek, 14. maja 2026, v Novi Gorici, s pričetkom ob 17.30.   

 Ob 17.30 bo na družbenem omrežju Facebook, v dogodku »Lov na zaklad: trajnostna 
avantura po mestu«, objavljenih 15 ugank.  

 Rešitve ugank vas bodo vodile do 15 lokacij po Novi Gorici, kjer bo na vsaki skrita kartica. 
z napisom Dnevi Goriške knjižnice 2026, Lov na zaklad: trajnostna avantura po mestu. 

 Ko najdete kartico, njeno fotografijo takoj objavite v dogodku »Lov na zaklad: trajnostna 
avantura po mestu«. Kartica pripada udeležencu, ki prvi objavi ustrezno fotografijo 
skladno s pravili igre.  

 Fotografija naj razkriva lokacijo skrite kartice in zaporedno številko kartice. Fotografijo kartice 
objavite v komentar pod objavo z ugankami ter dodajte oznako #DGK2026 oziroma 
#dgk2026.   

https://www.facebook.com/events/1269617575359581
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 Z objavo fotografije udeleženec soglaša z njeno uporabo za promocijske namene 
organizatorja. Na fotografijah naj bodo le osebe, ki se s fotografiranjem strinjajo. V 
nasprotnem primeru naj fotografija prikazuje le kartico..  

 Posamezni udeleženec lahko najde največ dve kartici.   

 Igra se zaključi ob 20.00 oziroma, ko bodo udeleženci našli vse kartice.   
 
4. Pravila obnašanja  
 

 Cilji igre so spoznavanje mesta, zabava, raziskovanje in učenje. Igra ni tekmovanje.  

 Vsak udeleženec sodeluje na lastno odgovornost. Za mladoletne udeležence so odgovorni 
odrasli spremljevalci.  

 Vse kartice so skrite na javnih površinah.  

 Pri iskanju kartic upoštevajte prometna pravila ter spoštujte druge obiskovalce 
mesta in udeležence igre.  

 V primeru nevarnosti ali vandalizma kartico pustite nedotaknjeno in o tem obvestite 
organizatorja.  

 Vsak udeleženec poskrbi za primerna oblačila in obutev.  

 Organizator si pridržuje pravico do spremembe pravil ali prekinitve igre v primeru 
nepredvidenih okoliščin.  

 Organizator si pridržuje pravico do izločitve udeležencev v primeru, da ti kršijo pravila igre.  

 Organizator ni odgovoren za vedenje udeležencev.  
  

5. Zmagovalci igre in nagrade  
 

 Vsaka pravilno rešena uganka vodi do ene kartice, vsaka najdena kartica pa prinaša eno 
nagrado. Posamezni udeleženec lahko najde največ dve kartici, kar pomeni največ dve 
nagradi. 

 Nagrade so primerne za vse generacije ter tematsko povezane s knjižnico, mestom in 
trajnostnim načinom življenja. Nagrade so simbolične in namenjene spodbujanju učenja, 
branja in kreativnega raziskovanja.  

 Zmagovalci najdeno kartico prinesejo v knjižnico najkasneje do 30. maja 2026 do 13. 
ure. Nagrado prevzamejo na informacijskem pultu v pritličju knjižnice.   
 

6. Končne določbe   
 

 Pravila in predpisi so dostopni v Facebook dogodku organizatorja »Lov na zaklad: 
trajnostna avantura po mestu«: https://www.facebook.com/events/1269617575359581 in 
na spletni strani https://www.gkfb.si/.  

 O vseh zadevah, povezanih z igro, ki niso utemeljene v teh pravilih in predpisih, dokončno 
odloča organizator. Organizator si pridržuje pravico, da igro iz utemeljenih razlogov preloži, 
podaljša ali prekine.   

 Organizator si pridržuje pravico do spremembe teh pravil in predpisov.   

 Sodelovanje v igri »Lov na zaklad: trajnostna avantura po mestu« pomeni sprejetje teh 
pravil.  

 


